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JAK PRZYGOTOWAC PLIKI DO DRUKU
ZUV 3D

Lakier UV 3D to dodatkowa warstwa wypuktego lakieru naktadana na projekt graficzny.
Elementy, ktére majg by¢ poddane uszlachetnieniu lakierem UV 3D muszg by¢ zawarte w
osobnym plikuinie powinny by¢ uwzglednione w pliku wyjsciowym do druku.

Maska powinna by¢ przygotowana w programie do grafiki wektorowej, np. InDesign,
[llustrator, Corel Draw z zastosowaniem wypetnien sktadajgcych sie ze 100%K
(nierastrowanych)

Maska nie moze dochodzi¢ do linii ciecia, powinna by¢ oddalona o minimum 5mm
Rekomendowana wielkos¢ liter to 12 pkt

Minimalna grubos¢liniito 0,4 mm

Projekt przygotuj z obowigzujgcymi zasadami przygotowania plikéw (spady 2 mm,
kolorystyka CMYK)
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